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Erste Schritte mit Articulate Studio

Willkommen bei Articulate Studio '13! Dieses Handbuch fihrt Sie

schnell zum Ziel und zeigt Ihnen, wie Sie mit Articulate Studio 13 in

kurzer Zeit tolle E-Learning-Kurse erstellen. Es ist ganz einfach.

Wenn Sie danach noch Fragen haben, hilft Thnen die Articulate-

Community weiter: Setzen Sie im Diskussionsforum der E-Learning

Heroes Thre Fragen ab, oder lesen Sie unsere ausfiihrlichen

Produkttutorials. Wir sind fur Sie da!

So, jetzt kann’s losgehen. In diesem Handbuch lernen Sie, wie Sie:

sich innerhalb des Programms orientieren

ein erstes Projekt erstellen

die Folien durch Multimedia-Elemente optimieren
mit Articulate Engage Interaktionen hinzuftigen

mit Articulate Replay ein Schulungsvideo aufzeichnen
mit Articulate Quizmaker ein Quiz hinzufiigen

den Kurs veroffentlichen


community.articulate.com/forums/
community.articulate.com/forums/
https://community.articulate.com/series/getting-started-with-articulate-studio-13
https://community.articulate.com/series/getting-started-with-articulate-studio-13

Erste Schritte mit Articulate Studio

Orientierung

Articulate Studio "13 umfasst vier Anwendungen: Articulate Presenter,
Articulate Quizmaker, Articulate Engage™ und Articulate Replay.
Articulate Presenter ist ein PowerPoint-Plug-in, das Sie tiber das
Mentband von Microsoft PowerPoint aufrufen konnen. Thre Texte
erfassen Sie hauptsichlich in PowerPoint, dann optimieren Sie

die Folien mithilfe von Articulate Presenter durch Sprechtexte,

Medieninhalte und Figuren.

Articulate Presenter 6ffnen Sie per Klick auf die Registerkarte ,Articulate” in PowerPoint.

m Getting Started With Studio 13.pptx - PowerPoint ¢
FILE HOME INSERT DESIGM TRANSITIONS ANIMATIONS SLDE SHOW REVIEW ARTICULATE
@ (-ES. @ Sync Animations E @ @ @ @ q% . a& {«}} Options E @ \;gn:l'é
_ﬂ Impaort Audio eHeIp and Support ~ ] :
Record Add Quizmaker Engage Character Video Flash  Web Slide  Translate Player Preview Publish
Marration Annctations b Audio Editor Quiz  Interaction - Object  Properties - -

Marration T T Insert Tools Publish

Quizmaker Engage



Erste Schritte mit Articulate Studio

Uber die Registerkarte ,,Articulate® konnen Sie auch auf Articulate

Quizmaker und Articulate Engage zugreifen. Mit Articulate Quizmaker
ist es ein Leichtes, Quiz, Umfragen und andere Prifungen zu erstellen,
mit denen Sie den Wissensstand der Lernenden tberpriifen kénnen.
Mit Articulate Engage konnen Sie Interaktionen erstellen und das
Interesse der Lernenden wecken, indem Sie sie einfach ein Formular

ausfiillen lassen.

Die vierte Anwendung in der Articulate Studio ’13-Suite ist Articulate
Replay: es gibt keine einfachere Methode, um mit einer Webcam ein
Schulungsscreencast zu erstellen. Sie konnen Articulate Replay zwar
nicht von der Registerkarte ,Articulate® aus starten, aber um Articulate

Replay-Videos einzufligen, benétigen Sie nur wenige Klicks.

Nun aber zu Ihrem ersten Projekt. Sie werden tiberrascht sein, wie

schnell Sie es mit diesen Produkten erstellt haben.



Erste Schritte mit Articulate Studio -

Erstellen des ersten Projekts

Starten der Software

Mithilfe von Articulate Presenter ist es auferst einfach, Kurse innerhalb
der vertrauten PowerPoint-Umgebung zu erstellen. Zunichst 6ftnen Sie
PowerPoint, indem Sie auf dem Desktop auf das PowerPoint-Symbol
klicken.

Erstellen eines Projekts

Der erste Schritt beim Anlegen eines Articulate Studio "13-Projekts
besteht darin, in PowerPoint mithilfe von PowerPoint-Werkzeugen

wie Textfelder, Bilder und Formen die Folien zu erstellen. Eine

gute Starthilfe fiir einen iberzeugenden Look sind die PowerPoint-

Designs oder kostenlose Vorlagen, die Sie bei den E-Learning Heroes

herunterladen konnen.


http://community.articulate.com/

Es empfiehlt sich, Ihre Arbeit auf der lokalen Festplatte zu speichern.
Das Speichern in einem Netz- oder externen Laufwerk (z. B. USB)
kann zu fehlerhaftem Projektverhalten fihren.

Erste Schritte mit Articulate Studio

Optimieren der Folien

Nachdem Sie den grundlegenden Folieninhalt erstellt haben, ist die
Zeit gekommen, die Folien mithilfe von Articulate Studio '13 in

einen Kurs umzuwandeln. Klicken Sie einfach auf die Registerkarte
,2Articulate“, um E-Learning-Elemente mit Rich-Text-Formatierungen
hinzuzufiigen. Zunichst eine kurze Einfihrung, die erldutert, wie Sie

die Folien durch Videos, Figuren und Sprechtexte aufwerten konnen.

Einfiigen eines Videos

Videos sind eine ausgezeichnete Methode, um den Lernenden

zu zeigen, wie etwas gemacht wird — dies gilt fir das Erlernen

eines neuen Programms ebenso wie fiir die Auswahl der richtigen
Sicherheitsausriistung am Arbeitsplatz. Auflerdem gestalten Sie
Ihren Kurs dadurch personlicher. Jemandem zuzuschauen, zu dem Sie
einen Bezug herstellen konnen, ist in der Regel interessanter, als eine

Aufzdhlungsliste zu lesen.



Erste Schritte mit Articulate Studio

Sie konnen eine vorhandene Videodatei oder ein Video aus einer
Website in das Articulate Studio ’13-Projekt einbinden. Um eine

Videodatei einzufiigen (unterstiitzt wird nahezu jedes Format), klicken

Sie in der Registerkarte Articulate auf die Schaltfliche Video, wihlen
Add Slide Video from File (Folienvideo aus Datei hinzufiigen), wihlen die

gewiinschte Videodatei aus der Verzeichnisstruktur aus und klicken

auf Open (Offnen). Es wird ein Fenster eingeblendet, das praktische
Optionen fiir die Wiedergabe des Videos umfasst. Klicken Sie auf OK,

wenn Sie mit den Einstellungen zufrieden sind.

Wenn Sie eine Playbar
hinzufiigen, kénnen die
Zuschauer das Video anhalten,
zuriickspulen und vorspulen.

Bei automatischer Wiedergabe
kénnen Sie festlegen, wann das

Video abgespielt werden soll.

Add Slide Video From File

ReplayVideo.mp4

00:00 f01:02

Show video: [I.n slide

T e—o

Play video: [Aubomaﬁdy

v]%

> [] show video controls

> Start video: 0 secondsinto the side

Alternate Text:

Sie konnen das Video entweder
in der Folie oder in einem
separaten Browserfenster
abspielen lassen.

Das Video kann automatisch
abgespielt werden oder nur,
wenn der Kursteilnehmer auf

das Video klickt.
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Ein Video aus einer Website wie YouTube oder Vimeo hinzuzuftgen,

ist ebenso einfach. Zunichst benétigen Sie den Einbettungscode. Keine

Angst, der ist schnell gefunden. Und zwar so:

* YouTube: Klicken Sie in dem Feld unter dem Videoplayer auf die
Schaltfliche Teilen, wihlen Sie Einbetten und kopieren Sie dann den
darunter angezeigten Code.

- Vimeo: Klicken Sie auf die Schaltfliche Teilen, die angezeigt wird,
wenn Sie die Maus tber den Videoplayer fiihren, und kopieren Sie

den Code im Pop-up-Fenster.

Mit dem Einbettungscode in der Zwischenablage klicken Sie im
Articulate-Menuband wieder auf Video, wahlen diesmal aber Add Slide
Video From Website (Folienvideo von Website hinzufiigen). Fiigen Sie
dann den Einbettungscode in das Feld Insert Video from Website (Video
von Website einfligen) ein, und klicken Sie auf Insert (Einfiigen). Es
werden dieselben pfiffigen Playback-Optionen zur Verfiigung gestellt.

Klicken Sie auf OK, wenn alles wunschgemif} eingestellt ist.
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Hinzufigen einer Figur

Insert Video From Website x

To insert a link to & video you've uploaded to a website, copy the embed code from that website
and paste itinto the text box below:

@ Help and examples T

insert | [ cancel

Hier figen Sie den Einbettungscode ein.

Menschen mégen andere Menschen, denn wir sind soziale Wesen.
Wenn Sie also erreichen wollen, dass die Lernenden zu dem
Kursmaterial einen Bezug herstellen kénnen, sollten Sie Figuren
einbinden. Zum Glick missen Sie jetzt nicht online auf Figurensuche
gehen. Denn zum Lieferumfang von Articulate Studio ’13 gehoren iber
45 000 Fotografien und Illustrationen von Figuren, Gesichtsausdriicken
und Kérperhaltungen. Und Sie kdnnen sie direkt in die Registerkarte
Articulate einfigen.
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Klicken Sie auf die Schaltfliche Character (Figur), und wihlen Sie dann
Ilustrated (Illustriert) oder Photographic (Fotografisch).

TRANSITIOMS AMIMATIONMS SLIDE SHOW REVIEW ARTICULATE
Options " |
E@@@@«%I%@P g |
eHeIpandEpuppur’c'
Quizmaker Engage Character Video Flash  Web Slide  Translate Player Pr:
Quiz  Interaction 2 - Object  Properties -

& Ilustrated Tools =]
2 Photographic h
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Wihlen Sie eine Figur mit dem Gesichtsausdruck und der
Korperhaltung aus, die Sie fiir geeignet halten, und klicken Sie dann auf
Insert (Einfugen).

Mit den Schaltflichen oben und rechts unten kénnen Sie Gesichtsausdruck, Kérperhaltung und
Perspektive der Figur anpassen.
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Sprechtexte fiir die Folien

Durch Sprechtexte lassen sich visuelle Inhalte aufwerten, und Sie gewinnen
die Aufmerksamkeit des Publikums. In Presenter haben Sie die Wahl, die
Sprechtexte entweder alle gleichzeitig aufzunehmen oder Folie fiir Folie,
wobei Sie den Text vom PowerPoint-Notizenbereich ablesen, um die
richtige Reihenfolge einzuhalten. Klicken Sie auf die Schaltfliche Record

Narration (Sprechtext aufzeichnen), um das Aufnahmepanel zu 6ffnen.

Getting Started with Studie 13.pptx - PowerPoint ? H - O X
HOME INSERT DESIGN TRAMSITIONS ANIMATIONS SLIDE SHOW REVIEW VIEW ARTICULATE

QR & B B OBOY B FHE- B EE

Record Add ; ; Quizmaker Engage Character Video Flash Web Slide  Translate Player Preview Publish
Narration Annotations b Audio Editor Quiz  Interaction - - Object  Properties -
Marration Insert Tools Publish -~

H ©-0 MY il & T oo e S| [ Align Selected Objects [ AligntoSlide @ @ &3 © R g

+0
i
+[In

Der Sprechtext wird
tir die ausgewihlte
PowerPoint-Folie
aufgenommen.

Sie kénnen vom Skript im

Notizenbereich
ablesen, wihrend Sie
aufzeichnen. 5
¥

Welcome! Performance reviews are a powerful tool for building and maintaining trust between you and your team. In this @
module, you'll learn fundamental skills for conducting an effective performance review. You'll also have a chance to check
~|| your knowledge.

SUDE1OF9 [[2  ENGLISH (UNITED STATES) = NOTES B COMMENTS E BES
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Wenn Sie soweit sind, klicken Sie auf Start Recording (Aufnahme
beginnen), und beginnen Sie zu sprechen. Presenter nimmt so lange
auf, bis Sie auf die Pause- oder Stopptaste klicken. Um die néchste
Folie aufzurufen, klicken Sie im Aufnahmepanel auf den Pfeil nach
rechts. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf Save & Close (Speichern &
Schlieflen).

Mit den Pfeilen oder der Drop-down-Liste rufen Sie eine andere Folie auf.

Marration l

Press 'Start Recording' to record your
narration.

EEEET 00 « s s

Control Panel

Record Marration h 1!}

m:nn:z}" %l
Save &
Close

[ Show Annotation Tools

Record Mode Close

0

Nach gegluckter Aufnahme wihlen Sie ,,Save & Close® (Speichern & Schliefien).
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Hinzufiigen einer Engage-Interaktion

Die besten Kurse verwandeln die Lernenden von passiven Zuschauern
in aktive Teilnehmer. Und das ldsst sich durch nichts besser erreichen als
durch die ansprechenden, professionellen Interaktionen von Articulate
Engage ’13. Sie konnen leicht eine von 20 verschiedenen Interaktionen
mit Medieninhalten erstellen, indem Sie in Engage die intuitiven

Interaktionsformulare ausfiillen.

New Interaction x

Introduction

Introduction

i .‘ .w.;-.*.-! H

Enter label text here.

FAQ Folders Glossary Guided Image Image Zoom
‘E 'ré Step 2

S AT TR LA R T AT LA

A A

- » A || ——

Enter label text here. .
Your caption here.
Labeled Graphic Labeled Panel Media Panel Media Tour Process

Choice |

e
aamsse e Choice
N

Image 2

PR —————
[E——————
B o |

Pyramid Quick Choice Tabbed Image Tabs Timeline

@ Learn more about interaction types
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Erste Schritte mit Articulate Studio

Erstellen einer neuen Interaktion

Sie kénnen eine neue Interaktion als Folie im Projekt erstellen, indem
Sie auf der Registerkarte Articulate auf die Schaltfliche Engage Interaction
(Engage-Interaktion) klicken und dann auf Create New (Neue erstellen).
Wenn das Fenster New Interaction (Neue Interaktion) angezeigt wird,
wihlen Sie die gewiinschte Interaktion aus, geben einen Interaction Title
(Interaktionstitel) ein und klicken auf OK.

Dateiname Kurs-Player
.. oo ) ‘ Getting Started With Studio 13
1] {+]
@@-| || « Getting Started With Studio 13 [ 45 | | Search G: :
Organize » Share with »  » ~ 0 @

Documents library

R b y Arrange by:  Folder =
Getting Started With Studio 13

'— Menu Glossary
Cl - = :
< - _ é Interaktions- » Introduction
Getting Mew Hire E | . a » New Hire Ori ion
Started Started Orientation tltel Aol
With Studio  With Studio intr Wrap Up
13.ppta 13.pphx » Knowledge Check

Beachten Sie, dass der Interaktionstitel, den Sie hier eingeben,
im Menii des Kurs-Players angezeigt und auch als Name fiir die

Interaktionsdatei verwendet wird.




Erste Schritte mit Articulate Studio

Hinzufiigen von Text

Um Text in Ihre Interaktion einzufiigen, wihlen Sie im Panel Steps
(Schritte) einen Schritt aus und geben dann den Text in das grofle Panel
in der Mitte ein. Mit den Formatierungswerkzeugen im Meniiband
direkt iber dem Texteingabepanel haben Sie den Interaktionstext

schnell formatiert.

H L, __‘: MNew Hire Quientation intr* - _arti 8 Fpnaann '13 - = &
Accordion Format Text Help e Textformatlerung @
x @ Articulate = [ |:I Colors - E\;i;‘

Add  Delete Move |n I U | g == |A v||(»_ iF d%, Interaction WSpellmg Player Preview Publish
Panel Panel Panels Properties -
Panels Font Toals Publish

Interaction Title: |New Hire Orientation |

St Audi -
= |Step 1: Pre-Orientation Prep uco
[atoduction | No audio 0.00s |
1: Step 1: Pre-Orientation Prep Each new employee will be notified by Human @ ®e X AER
5 e ] Resources of the date, time and location for the
orientation to be conducted. Orientations may be -
3: Mew Panel Media hd

conducted individually or in group settings. Employees
Summary will be expected to bring their completed new-hire
informational packages which they received either with
their offer letter or upon their report in processing.

Waihlen Sie

Each employee should have received and completed the
einen SChI‘itt aus. following documents or forms:

* |-9 Form and instructions.
* Employee handbook
+ Benefit plan enrollment forms
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Hinzufigen von Medieninhalten

In jedem Schritt einer Interaktion konnen Sie Bilder, Figuren, Videos

oder Flash-Dateien hinzuftigen. Dazu verwenden Sie das Panel Media
(Medieninhalte) rechts unten im Bildschirm (siehe obige Abbildung).
Nachdem Sie die Medieninhalte eingefiigt haben, legen Sie mithilfe der

Drop-down-Listen Position (Position) und Size (Grof8e) Ihre bevorzugten

Anzeigeoptionen fest.

Sie kénnen auch wirkungsvolle Audioinhalte in eine Interaktion einbinden,

indem Sie eine Audiodatei importieren oder Thren eigenen Sprechtext

aufnehmen. Um eine Audiodatei zu importieren, klicken Sie auf die
Schaltfliche Import Audio File (Audio-Datei importieren), wihlen die

gewlinschte Datei in der Verzeichnisstruktur aus und klicken auf die

Schaltfliche Open (Offnen). Oder, wenn Sie Thren eigenen Sprechtext
aufnehmen mochten, klicken Sie auf die Schaltfliche Record (Aufzeichnen).

Sprechtext aufzeichnen

man
or the

may be

5. Employees
new-hire
2d either with
‘ocessing.

completed the

importieren
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Hinzufiigen einer Engage-Interaktion zu einem Presenter-Projekt

Wenn die Interaktion abgeschlossen ist, klicken Sie auf Save and Return to

Presenter (Speichern und zuriick zu Presenter).

A Beos- | B G

Interaction ‘& Spelling ~ || Player Preview |||Save and Return
Properties - to Presenter

Toaols Fublish Save and Return

Die Engage-Interaktion wird als neue Folie in das Presenter-Projekt

eingefiigt.

[»3] Getting Started With Studio 13.pptx - PowerPoint ? @ - 0 %
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New Hire Orientation <————— Interaktionstitel

Accordion - 4 Panels (Including introtees®

Last Modified: Jun 12, 2014 at 06:37 AM

PROPERTIES

Show interaction in menu as: Multiple items

Allow user to leave interaction: At any time

[@ Edit in Engage ] [ {:0:} Edit Properties

Click to add notes
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Aufzeichnen eines Schulungsvideos mit Replay

Sie werden sich wundern, wie leicht es ist, bei den Lernenden einen
bleibenden Eindruck zu hinterlassen, wenn Sie mit Articulate Replay
ein Schulungsvideo aufzeichnen. Wenn Sie die Bildschirm- und
Webcamaktivitit gleichzeitig aufzeichnen, erhilt Ihr Publikum

eindeutige Anleitungen, ohne den personlichen Bezug zu verlieren.

Erstellen eines neuen Projekts

Articulate Replay ist eine eigenstindige Anwendung. Zunichst 6ffnen
Sie Replay, indem Sie auf dem Desktop auf das Replay-Symbol klicken.
Ist die Anwendung geofinet, klicken Sie im Startbildschirm auf die
Schaltfliche New Project (Neues Projekt).

Articulate Replay

ARTICULATE REPLAY

Create a new project

(@ New Project Q) Getting started with Articulate Replay

#) Record Screen
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Vorbereitung fiir die Aufnahme

Mit ein wenig Vorbereitung ist das Erstellen eines professionellen

Schulungsscreencasts schon fast geschaftt. Hier nur ein paar Tipps:

* Erstellen Sie eine Gliederung oder ein Drehbuch fiir Ihr Thema, um
Fehler wihrend der Aufnahme zu vermeiden.

* Suchen Sie sich einen ruhigen, ablenkungsfreien Ort.

* Schliefen Sie unnétige Programme wie Mailprogramme, Instant-
Messaging-Apps oder sonst irgendetwas, das wihrend der Aufnahme
plotzlich gedfinet werden konnte.

» Offnen Sie alle Anwendungen, die Sie in der Aufnahme verwenden

mochten.
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Starten des Aufnahmetools

Sie starten die Aufnahme, indem Sie im Mentband von Replay auf die
Schaltflaiche Record Screen (Bildschirm aufnehmen) klicken.

D= X
Home Help

O @68 = B

-l-
Record Screen Video Sound Image Lower Third  Publish

k Insert

Record Screen
Record your screen and webcam
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Festlegen der Aufnahmeoptionen

Im eingeblendeten Aufnahmefenster kdnnen Sie eine Option fiir das
Microphone (Mikrofon) auswihlen, die Grofle des Aufnahmebereichs
festlegen und, falls Sie eine Webcam verwenden, ihre Aufnahmegrofe

auswahlen.

Select a window 1
720 x 540 (4:3)

'

Headset Microphone (USB Audio D 720 x 404 (16:9) :

Microphone Array (SigmaTel High Full Screen I

No Audio No screen recording @é

N e 2 (e el o0\ v e
—
Pause

Mikrofon- Webcam Die Bildschirmaufnahmegrofie konnen
optionen An/Aus Sie Uber die Liste oder die Ziehpunkte

zur Groflendnderung dndern.

Articulate Replay macht es Ihnen leicht, eine Aufnahmegrofie
auszuwihlen, da es die gebriuchlichsten Aufnahmegrofien sowie eine
Option fiir eigene Definitionen anbietet. Fiir die meisten Projekte sind

jedoch die Standardgroflen gut geeignet.

Beginnen Sie, indem Sie die Aufnahmegréfe auswihlen, die den
Proportionen der PowerPoint-Folien entspricht: 720 x 540 (4:3) fir
Standard-PowerPoint-Folien und 720 x 404 (16:9) fiir Breitbild-

PowerPoint-Folien.
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Wenn Sie nicht genau wissen, welche Grofe Thre PowerPoint-Folien
haben, klicken Sie in PowerPoint 2013 auf der Registerkarte Design
(Entwurf) auf die Schaltfliche Slide Size (Foliengrofie).

FILE HOME INSERT DESIGN TRANSITIONS ANIMATIONS SLIDE SHOW REVIEW VIEW ARTICULATE FORMAT
Aa ar=- =[O , L) &R
e —— N | === i = B I | [Tt = . = Slide Format

Size» Background
Themes Variants

. . o . Standard (4:3)
Die momentane Foliengrofie ist hervorgehoben. ———>1 L
. |:] Widescreen (16:9)

Custom Slide Size...

Wenn Sie einen Bildschirmbereich aufzeichnen miissen, der grofler

ist als die Standardformate, konnen Sie den Aufnahmebereich

einfach vergrofiern. Dazu klicken Sie auf den Ziehpunkt zur
Grofleninderung in einer der Ecken des Aufnahmebereichs und ziehen,
bis die gewlinschte Grofle erreicht ist. Auf diese Weise besitzt der
Aufnahmebereich dasselbe Verhiltnis von Breite und Hohe wie die

PowerPoint-Folien.
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Wenn Sie ein Video aus einer Webcam einfiigen mochten, wihlen Sie
eine Aufnahmegréfle mit denselben Proportionen aus, die auch die

Folien und der Bildschirmaufnahmebereich besitzen.

Web Cam Settings

Die besten Ergebnisse erzielen

Sie bei einer Webcam-
Aufnahmegrofie mit denselben PRI
1280 800 (8:5)

Proportionen wie die L= (220w 200 £3)
1280 x 720 (4:3)

PowerPoint-Folien und der
. . . 352x 288 (4:3)
Bildschirmaufnahmebereich 2x a0y
(4:3 oder 16:9). PG

Aufzeichnen und Veroffentlichen eines Videos

Wenn Sie bereit sind, klicken Sie auf die rote Schaltfliche Record
(Aufnahme). Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind, klicken Sie auf
Done (Fertig).
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Um das Video zu veroffentlichen, klicken Sie auf die Schaltfliche Publish
(Veroftentlichen), wechseln zu dem Speicherort fur die Veroffentlichung,
geben einen Dateinamen ein und klicken auf Save (Speichern). Replay
komprimiert und kodiert das Video ins MP4-Format, das sich leicht in
Articulate Studio '13-Projekte einbinden ldsst.

a - v New Hire Crientation - Articulate Replay

Home Help
- il
O @ ¢ = B
Record Screen Video Sound Image Lower Third  Publish
Insert
SaveAs @I

.
@uv| . ¥ Libraries » Documents » Replay Video - |4,|| Search Replay Video p|

QOrganize ~ Mew folder i&i - u@.
8 Dropbox (Aicul = 1y yments library

B Arrange by: Folder =
Replay Video

%3 Dropbox (Person
& OneDrive
Mo iterns match your search.
- Libraries
3 Documents

J‘- Music
| Pictures

¥ Videos

*& Homegroup

1M Computer
& o5

File name: Mew Hire Orientation.mp4 o
Save as type: | MP4 Video (*.mpd) v]
# Hide Folders o Save ] [ Cancel ]
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Einfiigen eines Replay-Videos in ein Presenter-Projekt

Um das Replay-Video in das Projekt einzufiigen, klicken Sie in der
Registerkarte Articulate auf die Schaltfliche Video, wihlen Add Slide Video
from File (Folienvideo aus Datei hinzufiigen), wihlen das gewlnschte
Replay-Video aus der Verzeichnisstruktur aus und klicken auf Open
(Offnen). Legen Sie die Playback-Optionen fest, und klicken Sie auf OK.

TIOMNS AMNIMATIONS SLDE SHOW REVIEW ARTICULATE

8 0&20¥ = % & opicns O g &

aHE|FI and Support - ] :
Engage Character Video Flash Web Slide  Translate Player Preview Publish

Interaction - - Object  Properties - -
Insert | €3 Add Slide Video From File... Tools Publish

Add Slide Video From Website. .. : 2 : 1 : 0
Add Prezsenter Video...

-
* -
@ Record Webcam... \ * —

- X -

Hinzufiigen eines Quizmaker-Quiz

Wenn Sie tberpriifen mochten, ob die Lernenden Thren Stoft
verinnerlicht haben, ist eine Articulate Quizmaker '13-Wissensabfrage
die ideale Losung. Die 25 verschiedenen Fragetypen in Quizmaker
erleichtern Thnen die Erstellung genau des Quiz, das Sie benétigen.
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Erstellen eines neuen Quiz

Um ein Quiz als Folie im Projekt zu erstellen, klicken Sie auf der
Registerkarte Articulate auf die Schaltfliche Quizmaker Quiz (Quizmaker-
Quiz) und klicken dann auf Create New (Neue erstellen). Geben Sie den
Titel des Quiz ein, und klicken Sie auf OK.

DESIGM TRANSITIONS ANIMATIONS SLIDE SHOW REVIEW VIEW ARTICULATE

:“a @ @ @@q% a‘&) £} Options

0 Help and Support =
Quizmaker Engage Character Video Flash  Web Slide  Translate
o Editor Quiz  Interaction - - Object  Properties
Insert Tools
Quizzes and Interactions
Quizmaker Quizzes Quiz Slides
@ Engage Interactions

E Player Tabs

Create Mew Quiz

Quiz title: ‘EFFEcﬁve Reviews ﬂ
Hint: the quiz title is shown enu and is used for

the quiz file name.

Il

Allow user to leave quiz: [Aﬂ:er user has completed quiz v]
User may view slides after quiz: [At any time v]
Show in menu as: [Mdtde items v]

@ Learn more about Quizmaker Quizzes and Engage Interactions
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Importieren von Fragen

Thre Quiz sind schneller erstellt, wenn Sie vorhandene Fragen aus einer
Datenbank verwenden oder Ihre Spezialisten zum betreffenden Thema
bitten, die Fragen zu verfassen. Diese importieren Sie dann aus einem

vorhandenen Quiz, einer Excel-Tabelle oder einer Textdatei.

a
_K-/ Home Insert Design Animations View

= = | Blank Slide
| Tz =

Question Group

Edit
Juestion

Graded  Survey Freeforg

Question Question Questi |E|ImPﬂFtEUE5ﬁﬂﬂ5|

Einfigen einer Multiple-Choice-Frage

Nehmen wir uns zuerst eine der hiufigsten Priifungsformen vor: die

Multiple-Choice-Fragen.

Um eine Multiple-Choice-Frage in das Quiz einzufiigen, klicken Sie
auf der Registerkarte Home (Startseite) auf Graded Question (Bewertete
Frage), wihlen den Fragetyp Multiple Choice aus und klicken dann auf die
Schaltfliche Insert (Einfiigen).
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Knowledge Check.quiz* - Articulate Quizmaker '13 - =B x
Design Animations View Help @
] Blank stide | 3 @ x | -
= A K Include: @ (> 9|
Question Group y ” Q
Edit ﬂ‘p - || Edit Result || Randomize — Lock Question - Quiz Spelling || Player Preview | Save and Return
| ion| Ques 5| Import Quest Question rou Properties to Presenter
| . Edit Results Group Quiz Publish Save and Return |
|| Mew Gr &) Insert Questions =
Adda
quiz.
Graded | Survey Freeform
€ nts =
) e |
Iz Qu
T o— | ©
L /F ® ab]
O — — @
TrueFalse Multiple Choice Multiple Response Fillin the Blank o ——
)  e—
‘-z:mn ====== TSN | TR Multiple Choice
[T | | Lonoee: cvocen [Harens 7] . . .
—_— .‘ ;;i ! [ sscone o] Multiple Choice is a graded question
FFFFFF s that requires the user to select the
single correct choice from a maximum
Word Bank Matching Drag and Drop Matching Drop-down Sequence Drag and Drop of 10 possible choices.
[ s I s [ e |
123
| I B
‘Sequence Drop-down Mumeric Hotspot

Die Form View (Formularansicht) wird ge6finet, geben Sie dort Thre

Frage in das vorgesehene Textfeld ein und geben Sie darunter die
Antworten ein, die Sie zur Auswahl stellen. Vergessen Sie nicht, das

Optionsfeld mit der richtigen Antwort zu aktivieren.


https://community.articulate.com/series/articulate-quizmaker-13/articles/using-form-view
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ENTER THE QUESTION:
Which of the following documents is a new hire required to submit prior to their hire date?

Frage —>

ENTER THE CHOICES:
Correct | Choice

| »

A © IRS W-2 Form

B ® Benefits enrollment form

RiChtige Antwort —>| C @ Proof of US Citizenship form

D Click to enter a choice

Einfiigen einer Freiform-Frage der Variante ,,Pick One“ (Eine

wihlen)

Freiform-Fragen eignen sich ideal dazu, gewohnliche Folien in
interaktive Fragen umzuwandeln. In diesem Beispiel wird eine Frage der

Variante ,,Pick One® verwendet, aber Sie sollten auch andere Fragetypen

wie ,Drag-and-Drop®, ,Pick Many“ (Mehrere wihlen), , Text-Entry*
(Texteingabe) und ,Hotspot® erforschen.

Eine Freiform-Frage der Variante ,,Pick One® ist wie eine Multiple-
Choice-Frage, aber es stehen keine Textantworten zur Auswahl, sondern
Sie kénnen Objekte verwenden wie Bilder, Figuren, Formen oder

Beschriftungen.

Um eine Freiform-Pick-One-Frage in das Quiz einzufiigen, klicken Sie
auf der Registerkarte Home (Startseite) auf Freeform Question (Freiform-
Frage), wihlen den Fragetyp Pick One aus und klicken dann auf die
Schaltfliche Insert (Einfigen).


https://community.articulate.com/series/articulate-quizmaker-13/articles/freeform-questions
https://community.articulate.com/series/articulate-quizmaker-13/articles/freeform-questions
https://community.articulate.com/series/articulate-quizmaker-13/articles/freeform-questions
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Knowledge Check.quiz* - Articulate Quizmaker ‘13 - =2 X
s View Help ?]
A K Include: |4l - o |0
/
Edit o+ - || Edit Result | Randomize - Lock Question - Quiz  Spelling || Player Preview || Save and Return
Question Group Properties 5 to Presen
Edit Results Group Quiz Publish Save and Return
o~
o9 Insert Questions =2 x ‘
| Questid | -
T [ Graded | Suvey | Frecform |
=) Ques
1

Pick One
Pick One questions let the user choose
ashape as an answer,

Die Folienansicht wird angezeigt, figen Sie dort mindestens zwei

Objekte (Bilder, Figuren, Formen usw.) in die Folie ein, die als Antwort

zur Auswahl gestellt werden.


https://community.articulate.com/series/articulate-quizmaker-13/articles/using-slide-view
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Verwenden Sie das Menii ,Insert (Einfiigen), )
um den Fragentext und mindestens 2 Objekte o un.d wechseln Sie .dann
in Ihre Folie einzufiigen ... in die Formularansicht.

Question i -

£ Form View || =& Slide\"iew‘

DISPLAY
@Feedbad(: ’ﬁy Question v]

Select the document provided to new
hires on their ﬁrst day of employment.

3 shuffle: ’ MNone - ]
SCORING
. Seore: [By Question v

@]Attempts: ’] v]

Stock Certificate Insurance Card

Als Nichstes wechseln Sie in die Form View (Formularansicht), um die
Objekte zu identifizieren, die als mogliche Antworten verwendet werden
sollen. Dazu wihlen Sie die Objekte aus den Drop-down-Listen in der

Spalte Auswahl aus. Und vergessen Sie nicht, das Optionsfeld mit der
richtigen Antwort zu aktivieren.
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Mithilfe der Drop-down-Listen in der Spalte ,,Choice® (Auswahl)

konnen Sie die angebotenen Antworten identifizieren.

ENTER THE CHOICES: Questicn 7
Correct | Choice G-

— ‘ : Form View | || Slide View ‘
A @ Picture 1 - "Certificate.png”

'l“' Picture 2 - "InsuranceCard.png” ﬁ
|

c | Picture 2 - "InsuranceCard.png”

Text Box 1 - "Which document must be provided to new hires on their first day of employment? ™

Richtige Antwort

Which derument must Be provided Lo new hirss

ich
SET FEEDBACK AND BRANCHING: on their first day of employment?

Feedback Points

CORRECT That's right! You selected the correct response. 10
INCORRECT | You did not select the correct response. []
POST-QUIZ

REVIEW

Die Elemente aus der Liste ,Choice“ (Auswahl) sind

in der Miniaturansicht hervorgehoben,
um Sie beim Auswihlen zu unterstiitzen.

Festlegen der erforderlichen Punktzahl

Um die erforderliche Punktzahl fiir das Quiz festzulegen, wechseln

Sie in die Ansicht Question List (Fragenliste) und klicken auf der
Registerkarte Home (Startseite) auf die Schaltfliche Quiz Properties
(Quizeinstellungen). Auf der Registerkarte Quiz Info (Quiz-
Informationen) des Fensters ,,Quiz Properties (Quizeinstellungen)
legen Sie fest, welchen Prozentsatz die Lernenden erreichen missen, um
das Quiz zu bestehen.
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é Mew Hire Crientation.quiz* - Articulate Quizmaker '13 - B x
=p
i Home ! Insert Design Animations View Help '@
iz iz p | | — Y 1
iy i __| Blank Slide = o
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x S0

»
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‘Quiz Properties
=) Question Group 1
%3 Quiz Info .
=== | Multiple Choice Quiz
1 Q1.1 Which of thefi — 1 10
B Question Defaults Quiztite:  [New Hire Orientation
Pick One
Q1.2 Untitled Slide| 1 10
Passing Score
Passing score: %0

Time Limit
End quiz after minutes [0 | secon ds

Timer format: |Eapsed out of total

Einfiigen eines Quizmaker-Quiz in Presenter

Wenn das Quiz fertig ist, klicken Sie auf der Registerkarte ,Home“ (Startseite)
auf Save and Return to Presenter (Speichern und zurtick zu Presenter). Das Quiz

wird als neue Folie in das Presenter-Projekt eingefligt.

| & % 8 m| N

Quiz Spelling || Player Preview ||| Save and Retur
Properties - to Presenter

Cuiz Publish Save and Return
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Veroffentlichen Thres Kurses

Wenn Sie fertig sind, konfigurieren Sie in einem letzten Schritt den
Kurs-Player und veréffentlichen Thre Folien, damit sie an Ihre Schiiler

ausgeliefert werden konnen.

Anpassen des Players

Presenter packt den von Ihnen erstellten Inhalt in einen Kurs-Player.

Die Standard-Player-Konfiguration ist fiir viele Projekte gut geeignet,
aber bei Bedarf lisst sich die Player-Oberfliche, die Ihre Folien umgibt,

leicht anpassen, sodass sie den perfekten Rahmen fiir Thren Inhalt
darstellt.

In Presenter konnen Sie das Farbschema, die Navigationseinstellungen,
die Anzeige und Position der Player-Elemente und vieles mehr

verindern. Klicken Sie dazu auf der Registerkarte Articulate auf Player.

=W ARTICULATE
(S} Opti - ﬂ =
E ptions [sl!] | :\;?;I

late F'Iig Preview Publish
Tools Pubilish
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Im eingeblendeten Fenster Player Properties (Player-Eigenschaften)

konnen Sie nahezu jeden Bereich des Players anpassen — und Ihre

Anderungen sogar speichern, damit Sie sie an andere weiterreichen oder

in einem anderen Projekt verwenden konnen.

Zusitzliche Infos und Glossar

Links hinzufigen hinzuftigen

Kursmenii anpassen

Anzeige und Position
der Kurs-Player-

Elemente verwalten

Farbschema
anpassen

a
/ Player Properties - Comstar Player

Properties  [\f v

[e=] 3
Lo v
Features

Layout

Menu

!

Resources Glossary

Data

[ colors & Effects @

mm% Save or load custom player settings
Player -
Player

Player Tabs

Topbar Left
| Topbar Right

Bxit
|Sidebar

- Mew

Resources

Topbar link

@
=

Select a tab & click arrows to
move to another location

Logo
Presenter

| Comtar Demo

On Left

(ego.png)

Elapsed and total time

Controls

Volume

Flay / Pause

@ Leamnmore...

Lautstarke

Preview - Comstar Player

Getting Started With Studlo 13

Abspielen/

Pause

Topbar rechts

Wiedergabeleiste
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Anzeigen einer Kursvorschau

Sie kénnen jederzeit eine Vorschau Ihrer Folien anzeigen, etwa wenn
Sie vorgenommene Anderungen schnell iiberpriifen méchten, ohne
den Kurs zu verdftentlichen. Die meisten Inhalte werden in der
Vorschau genau so angezeigt wie in der Ver6ffentlichung, aber es gibt
einige wenige Elemente, die in der Vorschau nicht verfigbar sind, z. B.

Webobjekte, aus Websites eingefiigte Videos und Hyperlinks.

Um eine Kursvorschau anzuzeigen, klicken Sie auf der Registerkarte
Articulate unter der Schaltfliche Preview (Vorschau) auf den Pfeil fur die

Drop-down-Liste und wihlen Ihre bevorzugte Vorschauoption aus.

VIEW ARTICULATE

a:'ﬁ §€} Options lEJ @ \E;I

a Help and Support -

Translate Player Preview Publish
Tools @ Preview This Slide Q
3 | 2 ' 1 Preview Next 3 Slides
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Veroffentlichung fiirs Internet

Wenn Sie den Lernstatus Threr Schiiler nicht nachverfolgen miissen,
kénnen Sie ihnen Zugang zu Ihrem Kurs bieten, indem Sie ihn im

Internet veroffentlichen.

Klicken Sie auf Publish (Veroffentlichen) und wihlen Sie Web (Internet).
Legen Sie fest, ob Sie die HTIML-5- und die Articulate Mobile Player-
Ausgabe verwenden wollen und klicken Sie dann auf die Schaltfliche
Publish (Veroffentlichen).
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ANIMATIONS SLIDE SHOW ARTICULATE

1 080 3 B3, BEa

eHeIpandSupport' ] ;
ige Character Video Flash Web Slide  Translate Player Preview Publish
ction - - Object  Properties - M h
Insert Tools Publish
4 1 3 I 2 I 1 1 0 I 1 I
Publish
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Title and Location
0~ €
Title: Getting Started with Studio 13 E

A ARTICULATE Description:
ONLINE

Folder: C: \Wsers \tmike ents Articulate Projects E
Publishing for HTML5 and mobile devices

Indude HTMLS output
Use Articulate Mobile Player on iPad

Allow downloading for offine viewing

Learn more about publishing for HTMLS and mobile devices

Properties

Player: Comstar Player
Quality: Optimized for standard delivery

Presenter: [(Use slideevel presenters)

@ Learn more about publishing Publish l l Cancel ]

Verfugt Thre Organisation tber ein Learning-Management-System
(LMS), holen Sie die Anweisungen Thres LMS-Administrators

hinsichtlich der Veroftentlichung von Kursen ein.
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E-Learning Heroes — die Community

Nachdem Sie nun die Grundlagen beherrschen, ermutigen wir

Sie, moglichst oft bei unserer Community, E-Learning Heroes,
vorbeizuschauen. Es ist genau der richtige Ort, um schnell Antworten
auf Thre Fragen zum Erstellen von E-Learning-Kursen zu bekommen.
Auflerdem finden Sie hier Schritt-fur-Schritt-Tutorials fur die
Erstellung noch besserer Kurse sowie Ratschlige und Meinungen von

Branchenexperten und viele kostenlose Downloads fir Thre Projekte.


https://community.articulate.com/

Wenn Thnen die Arbeit mit diesem Handbuch Spaf}

gemacht hat, diirfen Sie gerne von Threr eigenen Website

darauf verweisen oder diesen Link in sozialen Netzwerken

weiterreichen.
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